第29届自贡国际恐龙灯会灯组承制釆购项目（项目名称）
第三批采购需求
 英雄联盟（手游）灯组
1、区域说明
区域属于“潮玩广场”主题板块，区域为潮玩广场下湖区（右侧半圆水池），以及区域沿路通道、草坪和上方通道的打造。需依据《第29届自贡灯会策划方案》中对应区域的策划思路，对区域进行策划深化、设计深化及制作落地。
2、设计制作要求
2.1策划设计
2.1.1主题表达：结合英雄联盟（手游）IP主题，融入英雄联盟（手游）经典人物与场景，打造潮玩互动+IP的潮玩场景。
2.1.2场景设计：根据总策方案，在保障现有IP整体设计的基础上，对方案设计进行合理、少量的的优化提升及细节设计（含外形、布局、结构、互动等），与英雄联盟（手游）IP合作，英雄联盟（手游）游戏内场景，实现线上内容的线下复制，结合光影互动等内容，打造成为有魔幻感和穿越感的游戏世界。水池需进行搭建，实现游客穿行游览。
2.1.2.1本区域内大型灯组需结合现有保留主体钢结构进行方案设计，方案须经具有相应资质的第三方审定通过；保留的主体钢结构须由乙方委托具有相应资质的第三方审查单位检定通过，现有主体钢结构图详见附件（06下湖区结构图.rar），以现场实际情况为准。
    2.1.2.2配合腾讯公司或其指定的第三方对全部设计进行提升并获得批准。
2.1.3交互体验：下湖区打造IP灯组与科技魔幻光影投影、3D投影、全息互动等科技内容相结合的场景，设置与场景匹配的各类光影互动设备，供游客可在此处游玩、体验，打造一个潮玩的嗨场。灯组根据设计需要加入传动。影像设备需设置输入设备及播放设备，保证影像及声音的播放，保障游客体验。（相关的屏幕及显示设备保证为高清显示，需灯企购置作为采购人资产。）
2.1.4商业融入：区域将融入英雄联盟（手游）主题零售和娱乐，在游戏场景的线下沉浸中，让商业与光影游戏互动结合，刺激商业购买，结合场景设计，打造主题商业区。
2.1.5演艺融入：结合场景设计，融入演艺相关内容设计。区域将英雄联盟（手游）cos与微灯组结合，还原游戏经典场景，将打造游戏式体验剧场，此处需结合IP进行演艺场景的设计，打造彩灯与演艺相融合的场景，并提供其它演艺所需的硬件设备。
2.2 制作落地
2.2.1图纸绘制：以总体策划设计方案为基础，绘制布局图、施工图、电气图等一系列图纸，图纸细致、科学、合理。
2.2.1.1施工图包括灯组施工比例尺寸分解图、平立剖面图、灯组电路图、灯组结构图、灯组机械传动结构图等。结构高度或跨度为五米及五米以上的灯组，其灯组基础及主体结构图须由有资质的专业设计公司设计、签章、出图，且须经甲方委托的第三方审查单位审定通过。
2.2.1.2设计图中选用的材料、构配件和设备等，应当注明规格、性能等技术指标，其质量要求必须符合国家规定的标准。
2.2.1.3图纸绘制具体要求及审查流程详见附件《彩灯施工图设计图纸技术标准》。
2.2.2材质与工艺：合理规划区域灯组材质的使用搭配，做好确保整个使用期固色处理，灯组不透灯。所有材料均达到国家标准，光源采用节能led光源，线材均需铜芯线；施工要求按照国家规范施工。合理运用自贡传统工艺与新工艺，促进传统裱糊工艺与新工艺的融合，做到新材料、新工艺、新技术的创意研发与应用。灯组持久性至少需达到5个月以上，并表示展示期间进行多次维护达到效果。展出结束后，部分结构、灯品可二次复展应用。（下湖区灯组通道钢架需修复（已使用2年））
2.3 核心展现
2.3.1高度还原英雄联盟（手游）IP设计方案的内容，明确方案内容材质选择与实现方式。
2.3.2商业场景、演艺与互动体验的融入。
2.3.3水池搭建的合理性，实现游客穿行游览，场景具有包裹感。
3 后期落地配套要求 
3.1音乐：根据区域主题设置背景音乐，保证区域内所有地方音乐氛围覆盖，区域音响设置需离地面2.5米以上，并保障同一区域音源同步。
3.2设施设备：根据设计方案，提供保障影像播放、互动体验等功能所需的硬件及软件设备，如控制室、控制台、电脑、投影、切换台、话筒、摄像头、传输线等。
3.3标识展示：在合适的位置体现项目标准VI标识。
3.3.1区域标识牌：对区域指引标识牌、区域名称标识牌、风向标标识牌、游览总图进行制作与更换，具体要求及点位图见附件。
3.4版权：设计图知识产权归甲方所有，未经甲方书面同意乙方不得自行使用或授权于第三方，一旦发生涉及到的知识产权侵权问题，由乙方负全责，并由乙方承担由此引起的全部责任。
3.5护栏：保留去年护栏，如需有增加按照甲方要求制作安装，详见合同内容。
3.6维护：灯组展出期间，乙方提供设备调试及守展人员【2】名，需熟悉该区域的设备播放调试、素材更换及播放等操作，保障设备正常运行。身体健康，具备灯会守展经验，年龄原则不超过60岁，并持特种作业证书，所提供的证书必须真实有效，与本人一致，不得人证不符。（守展人员兼顾设备操作，不单独设置）
3.7士多店：对区域附近士多店【1】个（兔子造型）进行外部灯组包装更新，根据区域主题进行包装，士多店亮化照明由灯组统一控制，尺寸维持现有尺寸不变。
3.8湖区填平：水池采用搭建方式与地面齐平，采用户外舞台地板上铺设大尺寸的5mm以上的厚度地胶，少搭接，保证游客游玩行走。
3.9其它：对区域通道、建筑屋顶及外立面及山体铺装进行设计打造。结合区域主题设置遮蔽雨设施。结合各版块区域主题设计制作发光导视及发光门头。在进入主题区区域，根据主题区域设计打造观光车停靠特色车站，形成契合各区域风格的网红拍照点。打造城市光影家具，包含休憩功能类夜游座椅不少于【10】个、光影互动类夜游装置或氛围陈设类夜游装置等不少于【6】个。修复各主题区域的灯灯妹讲解屏【1】个；制作各主题区的发光灯组介绍牌，各主题区不少于2个。IP设计监修费：甲方将与英雄联盟（手游）IP授权方开展合作，期间由其开展设计监修指导，由乙方承担英雄联盟（手游）IP设计监修费。游客可近距离接触的发光灯组、互动灯组、敷设电缆的钢结构应使用安全电压且满足≤36V的要求。涉及悬挂灯饰的灯组连接件与悬挂物连接点不少于2个、单根连接件满足悬挂物静荷载和动荷载要求、连接件耐久性≥12个月。增设游览指示灯，进一步规范园内主游览路线夜间导视，减少人流对冲。在下湖区入口增设游览分流指引标识灯2个。所有店铺需满足消防需求。
    4、IP设计监修费用要求：成交供应商给腾讯公司或者腾讯公司指定方支付10万元整IP设计监修费。
[bookmark: _GoBack]注：英雄联盟（手游）灯组供应商须提供承诺函（见商务响应文件 第十部分（实质性要求）
5、商务要求详见合同。
5.1供应商仔细阅读第六章 合同条款及格式；
5.2商务要求的应答见第七章 响应文件格式（商务响应文件）第九部分。

